1. IDENTIFICACION DEL CURSO

Nombre de la materia:

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA SUR / DIVISION DE DESARROLLO REGIONAL
DEPARTAMENTO DE INGENIERIAS

COMPUTACION

Nombre del profesor:

Clave de la materia:

Horas de teorfa:

Horas de practica:

Total de horas:

Valor en créditos:

IH461 40 40 80 8
Tipo de curso: (Marque con una X)
C =Curso ‘ ‘ P = Practica ‘ ‘ CT = Curso -Taller ‘ X ‘ M = Médulo ‘ ‘ C =Clinica ‘ ‘ S = Seminario ‘

Nivel en que se ubica

. ( Marque con una X)

Técnico Superior Universitario | |

Licenciatura

| x| Posgrado |

Prerrequisitos formales (materias previas

establecidas en el

Plan de Estudios)

Prerrequisitos recomendados (Materias
sugeridas en la ruta académica aprobada)

Ninguno

Carrera:

Ingeniera de proceso y comercio internacional

Area de formacion:

Area de formacion | Area de formacion | Area de formacion | Area de formacion Area de
basica comin béasica particular béasica particular especializante formacion
obligatoria obligatoria selectiva selectiva optativa abierta.
X
Historial de revisiones:
Accion: Fecha: Responsables:
Evaluacién
Actualizacién
Academia:
| Informatica
Aval de la Academia:
Nombre Cargo Firma

2. PRESENTACION

3. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar habilidades en el manejo de herramientas computacionales para la realizacion
de diferentes procesos, dentro del ambito electronico.
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4. OBJETIVOS ESPECIFICO

Despertar la curiosidad de la investigacién con biografias de personas que hicieron aportaciones a las matematicas o problemas
hipotéticos con el fin de acrecentar el sentido y la actitud critica del estudiante.

Utilizar software de matematicas (Mathcad, Mathematica, Maple, Matlab) y calculadoras graficadoras para facilitar la
comprension de conceptos, la resolucion de problemas, la construccion de graficas y la interpretacion de resultados.
Desarrollar practicas de tal manera que los estudiantes apliquen los conocimientos adquiridos y los relacionen con su carrera.

Proponer problemas que, permitan al estudiante la integracidn de los contenidos, para su analisis y solucion.

Refuercen la comprensidn de conceptos que serdn utilizados en materias posteriores.
Modelen y resuelvan situaciones reales de ingenieria mediante conceptos propios del dlgebra lineal.

5. CONTENIDO

| Temas y Subtemas

Unidades Funciones clave
Tematicas de

Aprendizaje
Aa. Conocer la

Elementos de
Competencia

Subfunciones
especificas

de aprendizaje

Aaa Que el alumno

A.INTRODUCCION Aaaa. Desarrollo

A LA ) historia 'y conozcay de habilidades en el
COMPUTACION componentes de la | comprenda la manejo de las
informatica. estructura fisicade | componentes

la computadora. tangibles de las
computadoras, para
su aplicacion en las
areas de la

ingenieria.

Bbb. Que el alumno

Bb. Conocer el Bbbb. Tener la

B. SISTEMAS
OPERATIVOS

sistema operativo de
Windows 2000.

tenga la capacidad de
comprender la
estructura del sistema

habilidad de la
manipulacion del

escritorio aplicando
los diferentes
formatos, asi como la
busqueda de archivos
y

carpetas, con el fin
de organizar datos.

operativo y sus
componentes.

6. TAREAS, ACCIONES Y/O PRACTICAS DE LABORATORIO

La idea es que el curso no se convierta en una repeticion de lo que se estudia en
bachillerato y que tampoco se convierta en sesiones de resolucion numérica de
ejercicios, sino que en base a la experiencia de los estudiantes se introduzcan los
conceptos ma s importantes, poniendo énfasis en aquellos topicos que tradicionalmente
no son estudiandos en el bachillerato. Se pretende que este curso sea un enlace entre la
matematica del bachillerato y la matematica que se abordara en los cursos posteriores.
En rela cion a la vinculacion con casos practicos o aplicaciones no se pretende que se
Ileve a cabo en este curso debido a que ellas seran abor dadas en otras partes de cada
plan de estudios y aqui lo que se busca es la comprension y adquisicion de los
conocimientos matematicos basicos para su posterior uso en las diferentes materias que

integran cada plan de estudios. Se utilizaran los siguientes medios en e | proceso
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ensefianza: exposicion oral, solucion de problemas, investigacion bibliografica,
realizacion de trabajos escritos por parte del alumno, tareas y examenes parciales por

7.BIBLIOGRAFIA.

Office XP paso a paso, Gonzalo Ferreyra Cortés ,Alfaomega. Fundamentos de
computacion, Lisa Biow, Prentice Hall. Informatica paso a paso, Gonzalo Ferreyra
Cortés, Alfaomega. Informéatica bésica, Eduardo Alcalde Miguel Garcia, Mc Graw

Hill.

Sistemas Operativos, Sistemas Operativos, Addison Wesley Longman.

7. CRITERIOS Y MECANISMOS PARA LA ACREDITACION

| Participacion en clase, Examenes parciales, Tareas, Asistencia, Exdmenes departamentales etc.

8. EVALUACION Y CALIFICACION

Unidad de Competencia:

Porcentaje:

Ex&menes parciales

Tareas

Exposiciones

Practicas
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